LUNDI 25MAI
	ATELIERS : 
> Graphisme : voir fichier les boucles 
[bookmark: _Hlk40563888]> Géométrie : fichier  
> Numération : compter jusqu’à 30 ; donner le nombre de doigts montré par l’adulte entre 1 et 10 dans l’ordre et dans le désordre.
> Phonologie : Evaluation 
> Langage : photos des mascottes fichier langage 1 
>Lettres de l’alphabet : nommer les consommes avec le jeu Guilitoc
>Numération : la frise numérique de 1 à 10 voir fichier mathématiques
>Comptine : fête des mamans (dans le fichier arts visuels)
> Arts visuels : fête des mamans (voir fichier)
> Ecriture : ELMER, MAMAN (sur feuille magique) 



[bookmark: _Hlk40534957]
MARDI 26 MAI
	ATELIERS : 
> Graphisme : fichier les boucles 
[bookmark: _Hlk40563969]> Géométrie : fichier
> Ecriture : ELMER, MAMAN (sur feuille magique)
> Les lettres de l’alphabet : nommer les consommes avec le jeu Guilitoc
>Numération : la frise numérique de 1 à 10 voir fichier
> Numération : faire travailler la quantité 6 voir fichier mathématiques
>Comptine : fête des mamans 
> Arts visuels : fête des mamans (voir fichier)




JEUDI 28 MAI
	ATELIERS : 
> Graphisme : les boucles : voir fichier
> Ecriture : ELMER, MAMAN (sur feuille magique)
> Langage : photos des mascottes fichier langage 2 
>Comptine : fête des mamans 
> Arts visuels : fête des mamans (voir fichier)
>Les lettres de l’alphabet : nommer les consommes avec le jeu Guilitoc
>Numération : la frise numérique de 1 à 10 voir fichier
> Numération : faire travailler la quantité 6  voir fichier




VENDREDI 29 MAI
	ATELIERS : 
> Graphisme : les boucles : peindre au pinceau fin des boucles 
> Ecriture : ELMER, MAMAN (sur feuille magique)
>Comptine : fête des mamans 
> Arts visuels : fête des mamans 
>Lecture : fiche n° 3 lettre A 
>Les lettres de l’alphabet : nommer les consommes avec le jeu Guilitoc
>Numération : la frise numérique de 1 à 10 voir fichier 
> Numération : faire travailler la quantité 6  voir fichier
[bookmark: _Hlk40951162]>Les grandeurs : voir fichier mathématiques.



 
